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Fiche descriptive du parcours avec médiation

Niveau : dés 8 ans.

Durée : 90 minutes.
Objectifs :

+ Reconnaitre la figure du monstre ;
» Découvrir et comprendre les roles de la figure du monstre ;
« Connaitre et comprendre les émotions liées a la figure du monstre.

Description du parcours :

» Discuter la monstruosité physique et morale ;
« Discuter les apparences trompeuses ;

« Discuter la figure du monstre protecteur ;

« Exploiter la technique du cadavre-exquis.

Pré-requis a votre venue au musée Unterlinden:
« Etre capable de nommer un monstre.
Pour aller plus loin :

« Découvrir les activités qui vous sont proposées sur les fiches pédagogiques liées au parcours.
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Fiches pédagogiques liées au parcours

Activité 1:
« Une ombre aux traits monstrueux... »

Utilise le procédé de fabrication d’'une boite a ombre chinoise pour présenter le monstre que tu auras
dessiné sur une feuille cartonnée puis découpé pour le placer derriére U'écran. A toi de jouer !

Une boite a chaussures... Un papier calque... Une source lumineuse... Un personnage...

Le dispositif...
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Activité 2:

«Jeux d’ombre(s) et de lumiére(s)... »

A l'aide d’un appareil photographique et d’une lampe torche, prends-toi en photo en train de grimacer et
joue avec la source lumineuse pour donner a ton visage une apparence inquiétante, effrayante, mons-

trueuse.

Pense a déplacer la source lumineuse de haut en bas, de droite & gauche, pour bien observer le jeu des
ombres et des lumiéres sur ton visage.

Pour un résultat optimal, place-toi dans une piéce sombre voire noire.

A toi de jouer!

Une source lumineuse... Un appareil photographique...

Un visage...
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